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STRATEGIA WDROZENIA Al
Cele « priorytety * etapy * odpowiedzialnos¢ « rozwdj

Strategie AI budujemy od celu biznesowego i realnych proceséw firmy - technologia ma by¢ narzedziem, nie
celem samym w sobie.

+48 535 185 069 | kontakt@aiagencja.com.pl | aiagencja.com.pl

1. CEL BIZNESOWY

Zaczynamy od efektu, ktéry firma chce osiggna¢, a nie od wyboru modnego narzedzia.

2. OBSZARY WDROZENIA

Wybieramy procesy, w ktérych Al moze realnie wesprzec sprzedaz, obstuge, marketing, administracje lub zespét.

3. PRIORYTETY

Ustalamy kolejno$¢ wdrozen, zeby nie uruchamia¢ wielu niespdjnych projektéw jednoczesnie.

4. ETAP 1 - PILOTAZ

Projektujemy maty, mierzalny zakres do sprawdzenia rozwigzania w praktyce.

5. ETAP 2 - INTEGRACJA
Po pozytywnym tescie tgczymy rozwigzanie z wtasciwymi procesami i narzedziami.
6. ETAP 3 - SKALOWANIE

Rozszerzamy dziatajgce rozwigzania na kolejne zadania, zespoty lub kanaty.

7. DANE

Okreslamy, jakie zrédta wiedzy i dane sg potrzebne oraz kto odpowiada za ich aktualnos¢.

8. ROLE

Definiujemy odpowiedzialnos¢ cztowieka, zespotu i systemu Al

9. KONTROLA

Wskazujemy miejsca wymagajace zatwierdzenia, weryfikacji lub eskalacji do cztowieka.

10. NARZEDZIA

Dobieramy technologie do procesu, a nie proces do przypadkowo wybranego narzedzia.

11. KOMPETENCJE ZESPOLU

Uwzgledniamy szkolenia i standardy pracy potrzebne do wykorzystania wdrozenia.

12. MIARY

Ustalamy, po czym firma pozna, ze rozwigzanie rzeczywiscie daje wartosc.

13. HARMONOGRAM

Tworzymy logiczng sekwencje dziatan i zaleznosci miedzy projektami.
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14. PROJEKTOR

Strategia moze obejmowac gotowe narzedzia, rozwigzania dedykowane albo potgczenie obu podejs¢.

15. EFEKT

Spoéjny plan wdrazania Al bez chaosu, dublowania narzedzi i przypadkowych inwestycji.
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